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Klub Jezdziecki Michatow

Wsparcia Rolnictwa i1 Pl Srslcom Konoyeh

XI Sportowe Mistrzostwa Polski Koni Arabskich Czystej Krwi
26-27 wrzesnia 2020 roku

Propozycje
1. Informacje podstawowe:
XI Sportowe Mistrzostwa Polski Koni Arabskich Czystej Krwi — zawody ogdlnopolskie,
afiliowane przez ECAHO - dla koni wpisanych do ksiag stadnych uznanych przez WAHO.
Tytuly Sportowych Mistrzostw Polski bedg przyznawane koniom, wpisanym do PASB, ktore
zajely najwyzsze miejsca w klasyfikacji generalne;.

2. Organizatorzy:
e Stadnina Koni Michatéw Spoétka z.o.0.,
e Klub Jezdziecki im. I Putku Strzelcow Konnych w Michatowie,
e Krajowy Osrodek Wsparcia Rolnictwa

2. Termin i miejsce zawodow:
e 26 — 27 wrze$nia (Sobota — niedziela) 2020 r.
e Stadnina Koni Michatow, 28-411 Michatow,
e W zaleznosci od warunkow atmosferycznych wszystkie konkurencje rozegrane
zostang w hali lub na placu zewn¢trznym (podtoze piaszczyste, piasek kwarcowy).

3. Zgloszenia:
Zgloszenia sg przyjmowane na formularzu okreslonym w regulaminie — fax’em, e-mailem lub
listownie, na adres:

Stadnina Koni Michatow

28-411 Michatow

fax. 41 356 54 06

e-mail: marta.jaros@stadninamichalow.pl

Ostateczny termin zgloszen: 18 wrzesnia 2020 r.

4. Oplaty:
e 200 zl — wpisowe za cate zawody od konia
e 150 zl - oplata za boks w stajni murowanej, za cate zawody

Uwagi:

e [los¢ bokséw ograniczona, prosimy o wczesniejszy kontakt w celu ustalenia
dostepnosci,

e Boksy beda dostepne od 25 wrzes$nia 2020 r. od godziny 17:00,

e Organizator udost¢pnia sfome, nie zapewnia siana oraz owsa.

Whpisowe nalezy wplaci¢ na konto:
e Klub Jezdziecki Michatow im. I Putku Strzelcoéw Konnych, 28-411 Michatow
e Bank Spoétdzielczy Pinczow: 64 8509 0002 2002 0010 2108 0001

e z dopiskiem zawierajacym nazwy koni, ktérych dotyczy wpisowe
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5. Komisja sedziowska oraz osoby oficjalne:

Dyrektor zawodow:
— Marta Jaros (tel. 693 019 123)
— Weronika Sosnowska (tel. 693 200 543)

Dyrektor techniczny:
— Mariusz Liskiewicz (tel. 602 152 499)

Sedziowie konkurencji klasycznych i pleasure:
— Alicja Poszepczynska
— Helen Hennekens — van Nes
—Anna Piasecka
— Wactaw Pruchniewicz

— Jozef Zagor
Gospodarz toru:

— Jozef Zagor
Steward w ringu:

— Monika Stowik

Lekarz zawodow:
— lek. wet. Bartosz Koztowski
— lek. wet. Agnieszka Koztowska

Sekretariat pokazu:
— Malgorzata Lubasz

6. Wstepny program zawodow:

Sobota, rozpoczecie zawodow o godzinie 9:00:

Konkurs nr 1 — Type & Conformation (klasa I),

Konkurs nr 2 — ujezdzenie (klasa A) — potfinat w kat. Juniorzy P-1,
Konkurs nr 3 — ujezdzenie (klasa A) — kategoria Open P-3,
Konkurs nr 4 — ujezdzenie (klasa A) — potfinat w kat. Seniorzy N-1,
Konkurs nr 5 — Classic Pleasure (klasa D) — p6tfinat,

Konkurs nr 6 — Classic Pleasure (klasa D) — kategoria Open
Konkurs nr 7 — Native Costume (klasa E) — p6tfinat,

Bezposrednio po zakonczeniu konkursu nr 5 organizatorzy przewiduja godzinng przerwe.

Konkurs nr 8 — Hunter Pleasure (klasa H) — pétfinat,

Konkurs nr 9 — Polski Stroj Historyczny (klasa F) — potfinat,

Konkurs nr 10 — skoki (klasa B) — potfinat w kat. Juniorzy — LL (max. 80 cm),
Konkurs nr 11 — skoki (klasa B) — potfinat w kat. Seniorzy — L (90 cm),



> — Z
(,()\5( (’9 KrajOWyom Cr)YG

Klub Jezdziecki Michatow

Wsparcia Rolnictwa i1 Pl Srslcom Konoyeh

Niedziela, godzina 9:00:

Konkurs nr 12 — skoki (klasa B) — kategoria Open — min LL (max. 70 cm),
Konkurs nr 13 — skoki (klasa B) — finat w kat. Juniorzy — LL (max. 90 cm),
Konkurs nr 14 — skoki (klasa B) — finat w kat. Seniorzy — L (100 cm),
Konkurs nr 15 — ujezdzenie (klasa A) — finat w kat. Juniorzy P-3,

Konkurs nr 16 — ujezdzenie (klasa A) — final w kat. Seniorzy N-2,

Konkurs nr 17 — Classic Pleasure (klasa D) — final,

Bezposrednio po zakonczeniu konkursu nr 14 organizatorzy przewiduja godzinng przerwe.

Konkurs nr 18 — Native Costume (klasa E) — finat,

Konkurs nr 19 — Hunter Pleasure (klasa H) — kategoria Open,
Konkurs nr 20 — Hunter Pleasure (klasa H) — finat,

Konkurs nr 21 — Polski Stroj Historyczny (klasa F) — finat.

W SOBOTE ORGANIZATOR ZAPRASZA WSZYSTKICH ZAWODNIKOW
I CZLONKOW EKIP NA WSPOLNA KOLACJE W ,,Starym Magazynie”.

7. Nagrody:

e Tytuly przyznawane sa koniom, a nie jezdzcom.

e Konie sklasyfikowane na miejscach od | do VI w swojej finatlowej klasie, bez wzglgdu

na liczbe uczestnikdéw, otrzymuja flot’s w nastepujacych kolorach:
e niebieski

czerwony
zOhty
biaty
rOZOwWy
zielony

e Oprocz flot’s Organizator zapewnia medale, puchary oraz nagrody rzeczowe dla
trzech pierwszych koni w finalowej klasyfikacji.

e Podczas trwania konkurséw bedzie prowadzona klasyfikacja Sportowych Mistrzostw
Polski Koni Arabskich. W rozgrywce finalowej kon, ktory zajmie:
e pierwsze miejsce — otrzyma Ztoty Medal Sportowych Mistrzostw Polski Koni

Arabskich

e drugie miejsce — otrzyma Srebrny Medal Sportowych Mistrzostw Polski Koni
Arabskich

e trzecie miejsce — otrzyma Brazowy Medal Sportowych Mistrzostw Polski Koni
Arabskich

e W rozgrywce finalowej jezdziec ma prawo startu na wszystkich koniach
zakwalifikowanych do finalu oraz moze zaja¢ nagradzane miejsce oraz medale na
kazdym z koni.
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e Jezdziec, ktory startuje na wiecej niz jednym koniu w ujezdzeniu lub w skokach, musi

przed startem w finale wskaza¢ tylko jednego konia, ktorego wynik bedzie liczony w
klasyfikacji jezdzcow.

8. Zasady rozgrywania klas — Na podstawie regulaminu ECAHO, PZJ oraz Regulaminu
PZHKA

Klasa A — Ujezdzenie (zgodnie z programami publikowanymi przez PZJ&FEI)
e Konkursy ujezdzenia s3 oceniane zgodnie z zasadami FEI oraz PZJ. Konkury
Sportowych Mistrzostw Polski Koni Arabskich:
e Potfinat w kategorii juniorzy (P-1)
e Polfinal w kategorii seniorzy (P-3)
e Final w kategorii juniorzy (N-1)
e Final w kategorii seniorzy (N-2)

e Klasyfikacja ostateczna jest ustalana na podstawie sumy ocen procentowych
uzyskanych w konkursach potfinatowym i finalowym. Do finatu kwalifikuje si¢ 10
najlepszych par z poiinalu. Konie o identycznej punktacji co kon 10 roéwniez
kwalifikuja si¢ do rozgrywki finalowe;.

Klasa B — Skoki (zgodnie z przepisami publikowanymi przez PZJ&FELI)
e Konkursy skokéw beda oceniane zgodnie z zasadami narodowych federacji
jezdzieckich dziatajacych w kraju, w ktorym odbywaja si¢ zawody.
e Juniorzy: LL (<=90cm)
e Polfinal: konkurs doktadnosci bez rozgrywki
e Final: konkurs doktadnosci z ewentualng rozgrywka medalowa, jesli po 2
przejazdach (1 w potfinale 1 1 w finale) nie zostanie wyloniony ztoty, srebrny 1
brazowy medalista. Rozgrywka o miejsca medalowe na zasadzie konkursu
zwyktego.
e Seniorzy: L (100 cm)
e Potfinal: konkurs doktadnos$ci bez rozgrywki
e Final: konkurs doktadnosci z ewentualng rozgrywka medalowa, jesli po 2
przejazdach (1 w potfinale i 1 w finale) nie zostanie wyloniony ztoty, srebrny i
brazowy medalista. Rozgrywka o miejsca medalowe na zasadzie konkursu
zwyktego.
e Do finatu kwalifikuje si¢ 10 najlepszych koni z potfinatu. Konie o identycznej punktacji,
co kon 10. rowniez kwalifikuja si¢ do rozgrywki finatowe;.

Klasa D — Classic Pleasure — ECAHO Level A
Zasady ogolne

e Zawodnicy w zastepie wjezdzaja na ring ktusem normalnym, w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara.

e Jezdziec we wszystkich chodach musi utrzymywac lekki kontakt z pyskiem konia.
Dozwolone jest zardwno ogltowie wedzidlowe jak i munsztukowe. Sedziowie nie maja
prawa preferowac jednego typu kietzna.

e Sedziowie maja obowigzek jednakowego oceniania wszystkich chodow konia.
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Jezdziec przez caly czas musi w pelni panowa¢ nad koniem. Pozadane jest, aby
jezdzcy zachowywali roéwne odstgpy miedzy konmi, w kolejnosci numeréow
startowych, wykorzystujac calg przestrzen wokoét ringu.
Ubior i wyposazenie jezdzca i1 konia takie samo jak w konkursach ujezdzenia.
Wymagane chody Najwazniejsze, aby kon swoim zachowaniem i wygladem
wskazywal na zréwnowazony, przyjazny charakter i tatwos$¢ powodowania. We
wszystkich chodach musi porusza¢ si¢ rytmicznie, ptynnie, wykazujac dgznos¢ do
ruchu naprzéd, w sposob zréwnowazony.
Step posredni — powinien by¢ wydatny, energiczny, posuwisty i o dalekim wykroku.
Ktlus roboczy — powinien by¢ wykonywany w $rednim zebraniu, spokojnie,
swobodnie, rytmicznie i w rownowadze. Wymagana jazda ktusem ¢wiczebnym.
Ktus wyciagnigty — charakteryzowaé si¢ musi szybszym tempem i dtuzszym krokiem
w porownaniu do klusa normalnego. Kazdy kon moze inaczej poruszaé si¢ w tym
chodzie, gdyz kazdy ma inng wrodzona dtugo$¢ wykroku. Nie mozna doprowadza¢ do
przecigzenia konia ponad jego sity, musi on wykazywa¢ che¢ do ruchu, zachowujac
dobra forme, poruszajac si¢ w Srednim zebraniu, bez przesadnie wysokiej akcji
przodem, spokojnie, swobodnie, rytmicznie, ptynnie i w rownowadze. Wymagana
jazda ktusem ¢wiczebnym.
Galop roboczy — powinien by¢ wykonywany w $rednim zebraniu, ptytko, spokojnie,
poprawnie, na wyprostowanym koniu.
Wyciagniety galop — kon powinien akcentowaé¢ wydtuzenie wykroku, ale pozostajac
pod petng kontrolg jezdzca. Diugos$¢ foulee moze by¢ rézna dla réznych koni, gdyz
jest to cecha wrodzona i osobnicza. Wyciagniety galop nie jest tym samym, co galop
roboczy, tylko wykonywany przy wiekszej szybkosci — polega na wydtuzeniu kroku,
przy czym kon pozostaje wyprostowany. Osiaganie nadmiernej szybkosci bedzie
karane. Roznica pomigdzy galopem roboczym a wyciagni¢tym musi by¢ wyraznie
zauwazalna.
Zmiany chodow wykonywane beda na komende spikera
Poziom A — kon prezentowany jest w stepie, klusie, klusie wyciggnigtym, galopie
roboczym 1 wyciggnietym. Osigganie nadmiernej szybkos$ci oraz niebezpieczna,
brawurowa jazda beda karane. Wymagane jest spokojne pozostawanie w pozycji stoj
oraz sprawne cofanie bez trudnosci.

Klasa E — Native Costume — ECAHO Level A

Kon prezentowany jest w stepie, galopie roboczym i1 wyciagnietym. Osigganie nadmiernej
szybkosci oraz niebezpieczna, brawurowa jazda bgda karane. Wymagane jest spokojne
pozostawanie w pozycji stoj oraz sprawne cofanie bez trudnosci. 75% punktacji sedziowskiej
przyznawane jest za prawidtowo$¢ wykonania programu oraz wspotprace konia z jezdzcem,
podczas gdy 25% za str6j jezdzca i rzad konia.

Zasady ogoélne

Zawodnicy w zastgpie wjezdzaja na ring skroconym galopem, w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek zegara.

Jezdziec we wszystkich chodach musi utrzymywac lekki kontakt z pyskiem konia.
Dozwolone jest zaréwno ogltowie wedzidtowe, jak 1 munsztukowe lub inne. Sedziowie
nie majg prawa preferowac jednego typu kietzna.

Sedziowie majga obowigzek jednakowego oceniania wszystkich chodéw konia.
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e Jezdziec przez caly czas musi w petni panowa¢ nad koniem. Pozadane jest, aby
jezdzcy zachowywali réwne odstepy miedzy konmi, w kolejnosci numerow
startowych, wykorzystujac calg przestrzen wokoét ringu. Wyposazenie

e Oglowie moze by¢ zaopatrzone w kietzno wedzidlowe, hackamore lub inne
dostosowane do potrzeb. Ubidr i ekwipunek musi zapewnia¢ przede wszystkim
bezpieczenstwo. Obowigzujace jest siodlo speilniajace wymogi bezpieczenstwa
zgodnie z zaleceniami PZJ.

e Zabronione jest uzywanie wytokow, czarnych wodzy, wzglednie innego sprzetu
krepujacego swobode gtowy konia.

e Ubidr jezdzca powinien zawiera¢ elementy folkloru arabskiego, narodowego stroju
Beduinéw, takie jak np. powldczysty ptaszcz lub burnus, szarawary, strdj glowy
(turban, kufija badz chusta). W r¢kach jezdziec nie moze trzymac niczego innego poza
wodzami 1 ewentualnie batem. Uzywanie kasku ochronnego nie be¢dzie karane.

e Ostrogi, bat lub palcat nieobowigzkowe lecz dozwolone, wedtug uznania zawodnika.

Zalecenia

e Szczegdlng uwage nalezy zwraca¢ na bezpieczenstwo wlasne i innych uczestnikow
konkursu, dlatego wszystkie elementy stroju jezdzca i konia muszg by¢ stabilne, a ich
wielko$¢ 1 dhugos¢ nie moze stwarza¢ zagrozenia dla jezdzcow 1 koni zaréwno na
arenie konkursowej jak 1 rozprezalni. Zaleca si¢ aby nie uzywaé elementow
nadmiernie falujacych, powtoczystych oraz hatasliwych, a takze takich ktore w
jakikolwiek sposob mogtyby krepowacé ruchy jezdzca czy konia. Obuwie jezdzca musi
by¢ przystosowane do jazdy na koniu i bezpieczne, zabronione jest obuwie typu
sandaty, klapki, baleriny. Komisarz zawodéw (TDC) ma prawo wyeliminowac
zawodnika za niebezpieczny strdj. Zaleca si¢ aby strdj jezdzca byt stosowny do jazdy
konnej, ramiona, piersi, brzuchy i nogi jezdzcéw powinny by¢ zakryte.

Wymagane chody

Najwazniejsze, aby kon swoim zachowaniem i wygladem wskazywal na zréwnowazony,
przyjazny charakter 1 tatwo§¢ powodowania. We wszystkich chodach musi poruszaé si¢
rytmicznie, ptynnie, wykazujac dazno$¢ do ruchu naprzod, w sposob zréwnowazony.

e Step posredni — powinien by¢ wydatny, energiczny, posuwisty i o dalekim wykroku.

e Skrécony galop (roboczy) — powinien by¢ wykonywany w $rednim zebraniu, plytko,
spokojnie, poprawnie, na wyprostowanym koniu.

e  Wyciagniety galop — kon powinien akcentowa¢ wydtuzenie wykroku, ale pozostajac
pod pelng kontrolg jezdzca. Dlugos$¢ foulee moze by¢ rézna dla roznych koni, gdyz
jest to cecha wrodzona i osobnicza. Wyciagnigty galop nie jest tym samym, co galop
roboczy, tylko wykonywany przy wiekszej szybkosci — polega na wydluzeniu kroku,
przy czym kon pozostaje wyprostowany. Osiaganie nadmiernej szybkosci bedzie
karane. Roznica pomigdzy galopem roboczym a wyciggnigtym musi by¢ wyraZznie
zauwazalna.

Zmiany chodow wykonywane bedg na komende spikera

Klasa F — Polski Stroj Historyczny

Kon prezentowany jest w stepie, klusie, galopie roboczym i wyciggnigtym. Osigganie
nadmiernej szybkos$ci oraz niebezpieczna, brawurowa jazda beda karane. Wymagane jest
spokojne pozostawanie w pozycji stdj. 75% punktacji sedziowskiej przyznawane jest za

6
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prawidtowos$¢ wykonania programu oraz wspoiprace konia z jezdZzcem, podczas gdy 25% za
strdj jezdzca i rzad konia.

Zasady ogolne
e Jezdziec przez caty czas musi w pelni panowac nad koniem.
e Zawodnicy w zastepie wjezdzaja na ring ktusem normalnym, w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazowek zegara.
e Sedziowie maja obowigzek jednakowego oceniania wszystkich chodéw konia.
e Pozadane jest, aby jezdzcy zachowywali réwne odstepy miedzy konmi, w kolejnosci
numerdw startowych, wykorzystujac catg przestrzen wokot ringu.

Wyposazenie

e Dozwolone jest zarowno oglowie wedzidlowe, pelham, jak i munsztukowe, a takze
kietzna historyczne pasujace epoki z ktorej pochodzi stroj. Sedziowie nie majg prawa
preferowa¢ jednego typu kietzna. Ubior 1 ekwipunek musi zapewniaé przede
wszystkim  bezpieczenstwo. Obowigzujace jest siodto spelniajagce  wymogi
bezpieczenstwa zgodnie z zaleceniami PZJ.

e Zabronione jest uzywanie wytokow, czarnych wodzy, wzglednie innego sprzetu
krepujacego swobode gtowy konia.

e Jezdziec musi by¢ ubrany w historyczny strdj polski (badZz nawigzujacy swoim
charakterem, do naszych tradycji czy historii). Roéwniez kon powinien wystgpowac w
odpowiednim rzedzie, tak aby para jezdziec—kon tworzyta calos¢. W rekach jezdziec
nie moze trzymac niczego innego poza wodzami i ewentualnie batem. Uzywanie
kasku ochronnego nie bedzie karane.

e Ostrogi, bat lub palcat nieobowigzkowe lecz dozwolone, wedtug uznania zawodnika.

Zalecenia

Jezdziec we wszystkich chodach musi utrzymywaé lekki kontakt z pyskiem konia.
Szczego6lng uwage nalezy zwraca¢ na bezpieczenstwo wiasne 1 innych uczestnikow konkursu,
dlatego wszystkie elementy stroju jezdzca i konia muszg by¢ stabilne, a ich wielkos$¢ i
dlugo$¢ nie moze stwarza¢ zagrozenia dla jezdzcoéw 1 koni zar6wno na arenie konkursowe;j
jak i rozprezalni. Zaleca si¢ aby nie uzywac elementdw nadmiernie falujacych, powtdczystych
oraz hatasliwych, a takze takich ktore w jakikolwiek sposob mogtyby krepowac ruchy jezdzca
czy konia. Obuwie jezdZca musi by¢ przystosowane do jazdy na koniu 1 bezpieczne,
zabronione jest obuwie typu sandaty, klapki, aleriny, pantofle damskie. Komisarz zawodoéw
(TDC) ma prawo wyeliminowa¢ zawodnika za niebezpieczny strdj. Zaleca si¢ aby strgj
jezdzca byt stosowny do jazdy konnej, ramiona piersi i brzuchy i nogi jezdzcéw powinny by¢
zakryte.

Wymagane chody
Najwazniejsze, aby kon swoim zachowaniem 1 wygladem wskazywal na zrownowazony,
przyjazny charakter i tatwo$¢ powodowania. We wszystkich chodach musi porusza¢ sie¢
rytmicznie, ptynnie, wykazujac dgznos¢ do ruchu naprzdd, w sposdb zrownowazony.
e Step — powinien by¢ wydatny, energiczny, posuwisty i 0 dalekim wykroku.
e Klus normalny — powinien by¢ wykonywany w Srednim zebraniu, spokojnie,
swobodnie, rytmicznie i w rdwnowadze. Wymagana jazda ktusem ¢wiczebnym.
e Skrocony galop (roboczy) — powinien by¢ wykonywany w $rednim zebraniu, ptytko,
spokojnie, poprawnie, na wyprostowanym koniu.
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Wyciagniety galop — kon powinien akcentowa¢ wydtuzenie wykroku, ale pozostajac
pod pelng kontrolg jezdzca. Dtugos¢ foulee moze by¢ rézna dla réznych koni, gdyz
jest to cecha wrodzona i osobnicza. Wyciagniety galop nie jest tym samym, co galop
roboczy, tylko wykonywany przy wiekszej szybkosci — polega na wydtuzeniu kroku,
przy czym kon pozostaje wyprostowany. Osigganie nadmiernej szybkosci bedzie
karane. Roznica pomigdzy galopem roboczym a wyciggnigtym musi by¢ wyraznie
zauwazalna.

Zmiany chodow wykonywane bedg na komende spikera. Jezdzcy zobowigzani sg dostarczy¢
na stanowisko spikera, najpdzniej na pot godziny przed rozpoczeciem konkursu, krotkiego
opisu kostiumu, mowigcego o tym, do jakiej epoki historycznej on nawigzuje. Opis musi by¢
podpisany imieniem i nazwiskiem jezdzca oraz numerem startowym.

Klasa H — Hunter Pleasure - ECAHO Level A

Potfinaly, Finaly: Konie maja by¢ zaprezentowane w stepie, klusie, galopie roboczym i
wyciagnigtym w obu kierunkach. Wymagane jest od nich pozostawanie w pozycji ,,st0)” 1
chetne cofanie. Ocenie podlega zachowanie konia, prezencja, przydatnos¢ do klasy Hunter,
jako$¢ 1 pokrdj.

Zasady ogdlne

Zawodnicy wjezdzaja na ring ktusem, w kierunku przeciwnym od ruchu wskazéwek
zegara.

Wymagane jest utrzymywanie we wszystkich chodach lekkiego, lecz bezposredniego
kontaktu z pyskiem konia. Zwisajace wodze sa btedem. Bezposredni kontakt oznacza,
ze migdzy r¢ka jezdzca a pyskiem konia mozna przeprowadzi¢ lini¢ prosta.
Przydatno$¢ do klasy Hunter oznacza, ze kon ma odpowiednie ramy dla wykonania
bezpiecznego i efektywnego skoku.

Sedziowie majg obowigzek jednakowego oceniania wszystkich chodéw.

Konie mogg mie¢ zaplecione grzywy i ogony.

Wyposazenie

Oglowie powinno by¢ lekkie, w typie pokazowym; kielzno dopuszczalne wedzidlowe,
pelham, munsztuk lub pelham typu ,,Kimblewick”. Naczo6tki 1 nachrapniki w stylu
mys$liwskim, nie moga by¢ ozdobne. Kolorystyka w stylu ,Saddle seat”.
Niedopuszczalne sa wytoki 1 czarna wodza.

Dopuszczalne jest uzywanie napiersnika.

Dopuszczalne sg wszelkie typy klasycznego angielskiego siodta, najbardziej zalecane
skokowe, nie mogg posiada¢ wycigC. Popregi skorzane, tasmowe lub sznurkowe.
Wymagany jest strdj w stylu sportowym. Rajtrok w tradycyjnych kolorach (czarny,
granatowy, szary, zielony lub bragzowy) z materiatow odpowiednich dla stylu
mysliwskiego. Moze by¢ uszyty z materiatu w dyskretny desen (typu tweed, zakard,
kurza stopka, drobne prazki lub kratka). Rajtrok musi by¢ w ciemniejszym kolorze niz
bryczesy lub jodhpury. Nieodpowiednie sg brokaty, materialy btyszczace lub z
wypuktym wzorem. Niedozwolona jest Zadna bizuteria z wyjatkiem broszki lub spinki
do krawata czy plastronu wzglednie monogramu na czg¢sciach ekwipunku. Rekawiczki
dopuszczalne, ale w tradycyjnych kolorach. Obowiazkowe sa buty jezdzieckie, toczek,
melonik lub kask w tradycyjnych kolorach. Uczestnicy niestosujacy si¢ do tych
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wymogow beda karani. Dozwolone jest uzywanie ostrog i bata lub palcatu, ale nie
dtuzszego niz 75 cm tacznie z klapka.

Wymagane chody

e Wazne jest, aby kon sprawial wrazenie odpr¢zonego, przyjemnego do jazdy i
czerpigcego z niej przyjemnos¢. W porownaniu do klas, w ktorych wymagane jest
wysokie ustawienie konia i sylwetka w formacie stojacego prostokata, kon do Hunter
Pleasure powinien miesci¢ si¢ raczej w formacie lezacego prostokata, mie¢ szyje
wyciaggnigta do przodu, glowe noszona nizej 1 mniejsze zgigcie w potylicy. W ruchu
powinien pokrywac wigcej gruntu. Karany bedzie jezdziec prowadzacy konia zarowno
na wiszacej wodzy, jak z glowa zadarta do gory, przed wedzidtem, nadmiernie
skracajacy wykrok.

e Step jest chodem czterotaktowym, powinien mie¢ daleki, plaski wykrok, nie
wykazujacy objawow skrepowania.

e Klus jest chodem dwutaktowym, powinien odbywaé si¢ w prostym ustawieniu,
rownym rytmie, rownowadze 1 S$redniej predkosci, krokiem swobodnym,
pokrywajacym duzo ziemi. Jezdzcy powinni poruszaé si¢ klusem anglezowanym.

e Roboczy galop jest chodem trzytaktowym, powinien by¢ rowny, regularny i przy
wyprostowanym koniu.

e Galop wyciagniety powinien charakteryzowac si¢ wyraznie dluzszym wykrokiem niz
w galopie roboczym, przy czym dlugo$¢ wykroku jest osobnicza cechg konia. Kon
przez caty czas powinien by¢ prowadzony prosto i pod kontrolg jezdZca.

Klasa | — Type&Conformation (wg zasad ECAHO)

Punktacja za Typ w skali od 1 do 10 (dopuszczalne oceny potéwkowe) Przeprowadzenie
klasy: Kazdy kon jest oceniany indywidualnie w postawie na ,,St6j” przez s¢dzidw, wedlug
nastgpujacych kryteriow:

e Typ—pkt 1-10 (dozwolone oceny potowkowe)

e Pokroj (nogi, ktoda, jako$¢, harmonia) — pkt 1-10 (dozwolone oceny potdéwkowe)
Koncowy wynik stanowi $rednig z ocen za dwie cechy od s¢dzidow. Wygrywa kon, ktory
uzyska najwyzsza srednig warto$¢. Konie moga by¢ prezentowane w ogltowiu wedzidlowym,
prezenterce lub kantarze. Prezenterzy maja na sobie strdj jezdziecki. Ogiery musza byc¢
okielznane wedzidtem. Bandazowanie nog jest niedozwolone. Konie sg doprowadzane do
oceny na okre$lone miejsce o okre§lonej porze, w kolejnosci dowolne;.

Klasyfikacja laczna Classic All-Round

Koniom, ktére otrzymaja najwigksza taczng liczbe punktow w nizej wymienionych
dyscyplinach bgdzie przyznany tytut Classic All-Round Champion lub Classic — All Round
Open.

Classic All-Round Champion / Classic All — Round Open
konkurencje obowigzkowe:

e Type&Conformation (I)

e Ujezdzenie (A) lub Skoki (B)
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konkurencje dodatkowe:

e Ujezdzenie (A),

o Skoki (B),

e Classic Pleasure (D)

e Hunter Pleasure (H)
Jesli podczas zawodow jest podziat rozgrywanych dyscyplin na kategorie wiekowe jezdzcow,
tytut Classic All-Round Champion, musi by¢ przyznane w kazdej kategorii wickowej. Tytut
Classic All-Round Champion otrzymuje kon, ktéory z tym samym jezdzcem otrzymat
najwickszg sume¢ punktow ze wszystkich konkurséw obowigzkowych i dodatkowych, w
ktorych startowat. Je§li dwa lub wiecej koni ma taka samg taczng punktacje, tytul otrzyma

kon, ktory ma wigcej punktow otrzymanych w klasie Type&Conformation.

Schemat punktacji:

e
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Przyktadowa liczba Miejsce
startujacych koni w
konkursie 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
3 3pkt. | 2pkt. | 1pkt.
4 4pkt. | 3pkt. | 2pkt. | 1pkt.
5 5pkt. | 4pkt. | 3pkt. | 2pkt. | 1pkt.
6 6pkt. | Spkt. | 4pkt. | 3pkt. | 2pkt. | 1pkt.
7 7pkt. | 6pkt. | 5pkt. | 4pkt. | 3pkt. | 2pkt. | 1pkt.
8 8pkt. | 7pkt. | 6pkt. | 5pkt. | 4pkt. | 3pkt. | 2pkt. | 1pkt.
9 9pkt. | 8pkt. | 7pkt. | 6pkt. | Spkt. | 4pkt. | 3pkt. | 2pkt. | 1pkt.
10 10pkt. | 9pkt. | 8pkt. | 7pkt. | 6pkt. | S5pkt. | 4pkt. | 3pkt. | 2pkt. | 1pkt.
15 10pkt. | 9pkt. | 8pkt. | 7pkt. | 6pkt. | Spkt. | 4pkt. | 3pkt. | 2pkt. | 1pkt. | Opkt.

9. Sprawy organizacyjne:

e nie przewiduje si¢ zebrania technicznego,

e listy startowe beda dostepne na godzing przed rozpoczeciem konkursow,
e sprawdzenie dokumentow koni 1 zawodnikow oraz wydawanie numerdéw startowych
bedzie odbywac¢ si¢ w biurze zawodow (budynek Starego Magazynu) w piatek od
godziny 18:00 do 19:00 oraz w sobote od godziny 7:00 do 8:00 — pod rygorem
niedopuszczenia do startu,
e jezdzcy musza mie¢ kaski, dotyczy to zarowno przejazdow podczas konkursow,
jak i jazdy na rozprezalni i na terenie zawodow, wyjatek stanowia klasy Pleasure

dla zawodnikéw majacych ukonczone 18 lat,

e organizator wymaga od zawodnikow ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych
wypadkow os0b uczestniczacych w kulturze fizycznej i sporcie, waznych badan
lekarskich, a od oséb niepelnoletnich wymagana jest zgoda rodzicow na udzial w

zawodach,

e organizator zastrzega sobie prawo do zmian w programie zawodow,

e wyzywienie we wlasnym zakresie.

10
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10. Noclegi (we wlasnym zakresie):

Osrodek Szkoleniowo-
Wypoczynkowy ,,Zacisze”
Krzyzanowice Dolne 13

28-400 Pinczow

tel. 41 357 18 82, 603 0587 675
WWW.oswzacisze.pl
info@oswzacisze.pl

Osrodek ok.17 km od Stadniny.

Hotel ,,Sloneczny Zdroj Medical
SPA&Wellness”

ul. Bohaterow Warszawy 115
28-100 Busko- Zdroj

tel. 41 378 88 00, 728 410 620
www.slonecznyzdroj.pl
info@slonecznyzdroj.pl
booking@slonecznyzdroj.pl

Hotel ok.23 km od Stadniny.

Hotel ,, Nad Stara Nida”

ul. Targowa 4

28-400 Pinczow

tel. 41 357 24 40, 791 601 187
www.hotelnadstaranida.pl
www.hotelnsn.pl’®
info@hotelnsn.pl

Hotel ok. 8 km od Stadniny.

e
Krajowy Osrodek
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»Zakatek” Dom Weselny & Hotel
Wrocieryz

28-411 Michatow

tel. 501 524 030, 791 135 105
www.domweselnyzakatek.pl
info@domweselnyzakatek.pl

Hotel Mercure Conference & Spa
Dostonce 56

32-222 Raclawice

tel. 12 378 47 27
www.mercure-doslonce-spa.com
recepcja@dosloncespa.pl

Hotel ok. 41 km od Stadniny.

Agroturystyka J.M. Bebenek
Skowronno Gorne 33

28-400 Pinczow

tel. 725 304 381

Pensjonat ok. 13 km od Stadniny.

Agroturystyka ,, W Dolinie Nidy”
T.M. Napora

Skowronno Goérne 32

28-400 Pinczow

tel. 661 833 574, 721 143 074
Pensjonat ok. 13 km od Stadniny.

ORGANIZATOR NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
KRADZIEZE, WYPADKI I INNE SZKODY MOGACE POWSTAC W
TRAKCIE TRANSPORTU, NA I PO ZAWODACH ORAZ W
TRAKCIE UCZESTNICTWA W NICH.
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